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Le codage des caracteres

NOTION DE CODAGE D’INFORMATION

Toute information, quelle que soit sa nature, traitée sur un ordinateur est nécessairement représentée
par une suite finie de positions binaires, a la fois sur les supports matériels de mémoire (registres du
processeur, mémoire centrales, mémoires auxiliaires) et sur les supports matériels de transmission
entre les différents composants.

¢ Définitions

1. Chiffres binaires

Toute valeur binaire est constituée a partir de deux symboles notés 0 et 1 que I’on appelle les chiffres
binaires.

2. Chaines binaires

Une suite binaire est une suite finie de chiffres binaires. Le nombre de chiffres d’une suite binaire est
appelé sa longueur.

3. Bit

Le mot « bit » est I’acronyme de « binary digit » qui signifie « chiffre binaire ».

C’est I’unité élémentaire permettant de formuler une valeur binaire symbolisant une information soit
pour la stocker, soit la transmettre.

Sur un support de stockage (mémoire centrale ou mémoire externe), un bit est un emplacement
permettant de représenter (matérialiser) un chiffre binaire.

Lors d’une transmission entre différents composants (d’un méme ou de différents ordinateurs), un bit
correspond a une tranche de temps d’un signal émis sur une voie de connexion.

4. Octet

Un octet est une suite ordonnée de 8 bits soit sur un support matériel, soit lors d’un transfert.

C’est I’'unité de mesure élémentaire des supports d’informations : espace mémoire, taille d’un
document.

Les bits d’un octet sont ordonnés : on peut p.ex. les numéroter de droite a gauche. Le bit le plus a
droite porte alors le numéro 0, le plus a gauche le numéro 7. On appelle le numéro d’ordre d’un bit

« poids du bit » : le bit 7 a le plus fort poids (il est dit bit de poids fort), le bit O le plus faible (il est dit
bit de poids faible).

Les noms des unités supérieures a 1’octet se construisent avec les préfixes : kilo, méga et giga. Ces
préfixes ont cependant une signification un peu différente de la signification habituelle, puisqu’ils ne
désignent pas des quantités correspondant a des puissances de 1a, mais de 2 :

1 Kilo-octet = 2" octets soit 1024 octets
1 Méga-octet = 2°° octets soit 1024 x 1024 octets = 1 048 576 octets
1 Giga-octet = 2%’ octets soit 1024 x 1024 x 1024 octets = 1 073 741 824 octets
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BINAIRE DECIMAL HEXADECIMAL

BBit binary digit = chiffre binaire O ou 1
BmChaine binaire = 01001011110010111

N OCtet — suite ordonnée de 8 bits sur support matériel, ou lors d’un
transfert.

1 /10111011 |0
1 1 1
10 21=2 2
100 22 =4 4
101 22 +1 =5 5
1000 23=8 8
1010 234+2=10 A
1011 2342+1=11 B
1111 23* 224241 F
10000 2= 16 10
11111 31 1F
100000 |2°° 32 20
1010101 | 170 AA
1111111 | 255 FF
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Systemes de codage des caracteéeres

¢ Définitions

1. répertoire de caractéres

Un répertoire de caracteéres est un ensemble convenu, fini et non-ordonné de caracteres
que I’on considére comme étant complet pour une utilisation donnée.

On ne suppose aucune représentation pour le stockage dans la mémoire d’un
ordinateur ou pour le transfert d’information. Un répertoire ne définit aucun ordre sur les
caracteres, p.ex. pour trier les informations ; il doit étre défini séparément.

Habituellement un répertoire est défini par la spécification du nom de chaque
caractere, accompagné d’une forme de présentation servant de modele pour visualiser le
caractere.

Un répertoire de caracteres peut contenir des caractéres qui semblent identiques par la
forme de présentation, mais qui logiquement sont des caracteres distincts, comme p.ex. Latin
uppercase B, Cyrillic uppercase B (vé), Greek uppercase B (béta).

2. jeux de caractéeres codes

Un jeu de caracteres codés est une application établissant une relation entre les éléments d’un
répertoire de caractéres et un ensemble d’entiers positifs : on assigne donc ainsi a chaque élément du
répertoire un code numérique unique, sa position de codage (code numérique, élément de code, code, code

poind).

L’ensemble des positions de codage définit un espace de codage. Un caractére associé a une
position de codage est dit caractére codé.

Les jeux de caracteres codés sont en général présentés sous la forme de tables (une ou plusieurs)
que Pon appelle tables de caracteres.

Une table de codage de caracteres est donc une liste de couples : chaque élément de la table
correspond a I=association d=une donnée numérique et d=un symbole permettant de coder un texte:
$Elle posseéde un nom afin qu’un systéme d’encodage et de décodage puisse y faire référence
$Elle définit un format de codage: le nombre de positions binaires utilisé pour composer les
codes représentant les symboles. (Cela permet également de connaitre le nombre d’éléments que
la table comprend).
$Les positions de codage peuvent étre considérées comme des indices.
$Elle doit étre opératoire et étre définie de telle sorte que l'on puisse simuler p.ex. I'ordre
alphabétique ou lordre d’énumération des chiffres, cependant les codes numériques ne
correspondent pas obligatoirement a des entiers consécutifs. Une table de codage peut comporter
des « trous » : un certain nombre de position de codage réservées pour des opérations de controle
ou devant étre définies par la suite.

Ex : le caractére <a> dans la table UNICODE

U + 0061 LATIN SMALL LETTER A
UNICODE représentation en hexadécimal sur 4 positions
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Un jeu de caracteres est ce qui assure la traduction
®cn entrée: caractere — octet

®cn sortie: octet—> caractére

3. formes d’encodage (Character Encoding Form — CEF)

Une forme d’encodage de caractéres est une méthode (un algorithme) permettant de représenter
les caractéres d’un jeu de caracteres codés en transformant leur code numérique en une séquence d’octets.
sune forme d’encodage fixe utilise des séquences de méme longueur pour tous les
caracteres d’une table
sune forme d’encodage variable utilise des séquences de longueur variable en fonction du
caractere a coder : une unité ou un multiple de cette unité

Dans le cas le plus simple, chaque caractére, par référence a une table de caracteres, est mis en
relation avec un entier compris entre 0 et 255 et cet entier est utilisé tel quel en représentation binaire sur
un format d’'un octet. Cela n’est possible que dans le cas d’un répertoire restreint, comportant au
maximum 256 éléments.

Dans le passé, et cela est encore fréquent, on ne faisait pas de distinction entre code caracteres et
forme d’encodage et on spécifiait simplement un encodage en terme de code caracteres et du répertoire de
caracteres qu’il implique. Cela ne posait pas trop de problemes car le répertoire était restreint et les codes
numériques étaient uniquement des entiers compris entre 0 et 127 ou 0 et 255 (cf. tables 8 bits).

Une autre confusion fréquente (elle est faite, p.ex. par la plupart des navigateurs internet) : la
possibilité de choisir un jeu de caracteres, un code caractéres ou une forme d’encodage est présentée
comme la possibilité de choisir une langue.

L’organisation de données multi-octets en mémoire est déterminée par Darchitecture du
processeut :

-organisation grand boutiste [big endian] : I’octet de poids fort est implanté a I’adresse la plus

petite, puis les octets suivants aux adresses suivantes (on remonte la mémoire de 1’adresse la

plus petite a la plus grande). Les processeurs Sun et Motorola (MacIntosh) fonctionnent selon

cette architecture.

-organisation petit boutiste (little endian] : I’octet de poids fort est implanté a I’adresse la plus
grande, puis les octets suivants aux adresses suivantes (on redescend la mémoire de I’adresse
la plus grande a la plus petite). Les processeurs Intel fonctionnent selon cette architecture.

notation | octet de poids fort| octet de poids faible petit boutiste gros boutiste
binaire 01100101 01011111 0101111101100101 | 0110010101011111
hexadécimale 65 5F 5F65 655F

Ce probleme se pose pour les encodages UTF-32 et UTF-16.
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4. caracteres
Définition Unicode :

The smallest component of written langnage that bas semantic value, refers to the abstract
meaning and/ or shape, rather than a specific shape (see also ghph), though in code tables some form of
visual representation is essential for the reader’s understanding. '

Le terme « caractere » désigne une notion abstraite : c’est une unité d’information qui permet
d’organiser, de contrdler ou de représenter des données textuelles. Lorsqu’il permet de
représenter un caractere est une classe de formes faisant référence a la méme signification ou
ayant une apparence similaire.

Le caractere <lettre b minuscule> (pas de signification)
b b b» b b b b b b w Db b

b b Db b
Le caractere <dollar> ( une signification, ¢’est un signe)

$ $ S $

5. glyphes

Les différentes représentations graphiques d’un caractere : on pourrait dire qu’un glyphe est
une instance de caractere. Cependant I’utilisation du terme est souvent ambigué

1)forme abstraite représentant une ou plusieurs formes (typo)graphiques

2)synonyme d’image (typo)graphique’
Il n’est pas toujours facile de faire la différence entre caractere et glyphe.

Une police est une collection de glyphes utilisée pour décrire visuellement des données caracteres.

Elle est associée a un ensemble de parametres : taille, position, graisse... permettant lorsque des
valeurs particulieres leur sont assignés de générer une collections de formes graphiques.

Les glyphes d’une police peuvent ou non correspondre aux éléments d’une table de caractéres connue
(norme internationale ou norme industrielle). Sous Windows, p.ex., la plupart des polices sont
associées a la page des codes CP 1252 qui est un sur-ensemble de la table ISO 8859-1.

! L’unité élémentaire du langage écrit ayant une valeur sémantique, faisant référence a la

signification abstraite et/ou a la forme, et non pas une forme spécifique (cf. glyphe) bien que pour la bonne
compréhension du lecteur, une forme de visualisation soit nécessaire dans une table de codage.

2 . N . . .. . .
Partie du caractére comprenant le dessin de la lettre formant relief , et qui s’imprime sur le papier

(P.R)
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Tableau récapitulatif des définitions

ASCII (American
Standard Code for

code standard américain pour I’échange d’information. Utilisé sur tous les
types d’ordinateurs (PC et Mac)

Information Codage sur 7 bits qui permet 1’utilisation simultanée de 128 combinaisons

Interchange) différentes (31 pour les codes de fonctionnement et 97 pour les codes des
caracteres affichables.

Extended ASCII ASCII étendu : Codage sur 8 bits qui permet 1’utilisation simultanée de 256
combinaisons différentes (31 pour les codes de fonctionnement et 225 pour les
codes des caracteres affichables (permet 'utilisation de deux «alphabets»)

ANSI Institut national américain des standards
Page de code utilisée sous Widnows pour coder 256 caracteres. les 128
premiers sont les mémes que ceux du code ASCIIL.

bit ¢ élément de mémoire pour conserver les valeurs numérique O ou 1.

octet (byte)

1. ¢ plus petite unité de mémoire adressable (généralement 8 bits). Dans les
systemes 8 bits, chaque octet représente un caractere. (Dans les systemes de
codage 16 bits chaque caractere est codé sur deux octets.

2. O unité de mesure de mémoire. kilooctet= 2'° octets=1024 ;mégaoctet=220
=1.048.576 ; gigaoctet = 2° = 1.073.741.824

glyphe représentation graphique d'un caractere
D D D 9 D sont différents glyphes pour le caractere ASCII N° 68
ISO Instituteof Standard Organisation a établi des standards différents de ceux de

Microsoft pour les codages des caracteres ISO 8859-1= occidental ; ISO 8859-
5 = Cyrillique

page de code

ensemble de caracteres (ou symboles) regroupés. Chaque page de code
correspond a un groupe de langue « sceurs »

fichier (file)

unité ordonnée de données, possédant un nom et une extension précisant son
type. (programme, texte, image, document Word, son, fichier systeme etc...)

police (font)

ensemble (complet ?) de caracteres regroupés dans un fichier, obéissant
généralement a un principe de cohérence typographique (on a ainsi : Arial,
Times, Helvetica, Courier qui définissent une typographie spécifique) et/ou
linguistique, chaque police correspondant généralement a une page de code.
Pour afficher correctement un texte avec des caracteres différents, il faut une
police correspondant a la page de code du texte.

transcodeur

logiciel qui permet le transcodage de textes bruts non formatés.

Unicode

Consortium regroupant les principales firmes informatiques qui a mis au point
un codage 16 bits permettant 2'° soit 65536 caractéres, autorisant l'affichage
simultané de toutes les langues du monde (y compris arabe, chinois, coréen,
japonais etc...) dans une méme police et dans un méme document.
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KpaTknu cnoBapb

ASCII (American
Standard Code for

aMEPUKAHCKUI CTaHAAPTHBIN KOJ 111 OOMEeHa WH(pOpMAIIHEH, IIUPOKO
HCITOJIB3yeTCs BO MHOTHX MammuHax (Bo Bcex PC u Macintosh). 9to

Information CEeMHPA3PSIHBIA KOJI, K-pbIii oOecrieunBaeT 128 pa3amyHbIX OMTOBBIX

Interchange) KoMOWHanu#, Bkitovas 31 ynpapisiiomux KOMOWHALWH.

Extended ASCII pacumpenssiii kog ASCIL: 5To BocbMUpa3psiAHbINA KO, K-pblii 00ecreYrBaeT
256 pa3nuIHBIX OMTOBBIX KOMOMHAIWM, BKITIOYast 31 yIpaBisStoniux
KOMOUWHAIH.

ANSI (AHAC) AMepHKaHCKHI HAaIlMOHAIBHBIH UHCTHTYT CTAaHAAPTOB, KOTOPBIH
pa3pabatsiBai Habop cumBosioB ANSI. D10 Ko0Bas cTpaHHUIIA, HCIIOIb3yeMast
B Windows st mpeactasiennst 256 cuMBoIoB. IlepBas mooBuHA STOTO
Habopa coBmanaet ¢ ¢ kogom ASCII

6uT (bit) 1. 0 snemeHT mamsITH Ui XpaHeHus udposoro 3HaveHus O win 1 ; 2. oguH

paspsn ¢ Binary Information transfert = nepeiava JBOUYHBIX JAHHBIX

6anT (byte)

1. 0 HauMeHbIIIas aapecyeMas eIUHUIA MaMATH (OOBIYHO COACPIKHT 8
JIBOMYHBIX pa3psaaoB) ¢ MocienoBaTeabHOCTh ONTOB. OOBIYHO UCTIONB3YETCS
BOCBMUOUTOBBIN 0aliT; B BOCbMUOUTOBOM CUCTEME KaXKIbI OalT
COOTBETCBYET OJJHOMY CHMBOIIY, 3HaKY, OYKBY, 3HAaKy ITPEIMHUHAHUS. ..
2.eTUHUIIA U3MEPECHUS AMATH. KHJI00aiT= 21° Gaiir=1024 ;Mera6al71T=220
=1048576

rnud (glyph)

o0pa3 1 cuMBOJIa (3HaKa) B OMTOBOW KapTe 0TOOpaKEHHS
nHpopmaruu

KogoBad CTpaHuua

Habop cumBooB. Kaxkiast komoBast cTpaHuia UMeeT COOCTBEHHBII HOMED U
OIIpeAeNseT KOXUPOBKY VIS OTJCIBHOTO HAIMOHATIBHOTO SI3bIKA MIIU TPYIIIHI
"pOJCTBEHHBIX S3BIKOB"

nepekoanpoBLlnK | ITO nyst mepeKoAUPOBKU MPOCTHIX HEO(OPMIICHHBIX TEKCTOB

davin (file) YIOPSIIOYCHHBII HA0OP 3anuceil, IMEIONIHIA HMS M PaCIIMpEHUE,
yKasbIBaroliee Ha TvIl (aiiia (mporpaMma, TEKCT, KapTHHKA, JoKyMeHT Word,
3BYKOBOH (paiis, CHCTeMHBIH (haiin)

wpndT (font) (monHBIi) HabOp CUMBOJIOB 3aaHHOTO HayepTanus. CeMeHcTBO MpUu(TOB

o0pa3syeT rapHUTypy: mpU(TH 00beTUHEHBI 00IIKM au3aiiHoM (Arial, Times,
Helvetica, Courier) . B npuniumne mpudT COOTBETCTBYET OJHOM KOIOBOM
CTpaHUIIE.
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¢ Jeux de caracteres codeés

1. normes internationales

Nom de Ia table Format de Forme d’encodage
codage
IS0 646 IRV 7 bits Iso 646 (1 octet)
1S08859-n 8 bits Iso 8859 (1 octet)
pour n = [1;16] donc 16 tables
1s0 10646 (UCS) 32 bits UCS-4 (4 octets)
UCS-2 (2 octets)
UTF-16(2 octets ou 2 x 2
octets)
UTEF-8 (1 a 6 octets)
UTEF-7 (1 a 4 octets)
2. normes industrielles
Nom de la table Format de Forme d’encodage
codage
EBcDIC (IBM) 8 bits 1 octet
Pages de codes de DOS 8 bits 1 octet
437, 850...
(Microsoft)
Page de codes Windows 8 bits 1 octet
1250, 1251, 1252
(Microsoft)
[Windows 1252 dite ANSI]
UNICODE (Consortium UCS-2 (2 octets)
Unicode) 16 bits UTF-16(2 octets ou 2 x 2
Versions 1.x a 3.x 20 bits octets)
Version4.x a5 UTEF-8 (1 a 6 octets)
UTF-7 (1 a 4 octets

Unicode

Le but d’UNICODE est de pouvoir fournir un codage non-ambigu sur 16 bits jusqu’a la version
3.2, sur 20 bits depuis la version 4, qui n’a pas besoin de séquences de contrdle. Il permet 1’échange, le
traitement et la visualisation des caracteres utilisés par la plupart des langues vivantes: scripts latin,
grec, cyrillic, arménien, hébreu, arabe, devanagari, bengali, gurmukhi, gujarati, oriya, tamul, télugu,
kannada, malaysien, siamois, lao, géorgien, tibétain, kana, hangul, CJK (ensemble unifié¢ des
caracteres idéographiques chinois, japonais, coréens).

Unicode définit un caractere (élément de codage d’un texte) en terme de 1 code + un nom
mais ne définit aucun glyphe, c’est le dispositif qui utilise la table qui doit prendre en charge
I’apparence du caractere. Actuellement, la table comprend environ 96 447 caracteres (associations
code-nom).

Les caracteres sont regroupés en «scripts» dans des bloques de codes. Un script est un systeme
de caracteres ayant des propriétés communes. S’il y a un ordre habituel sur ces caracteres, p.ex. ordre
alphabétique, Unicode ordonne les caractere de telle sorte que cet ordre soit maintenu.

Le projet UNICODE ne se contente pas de référencer, d’organiser et de classer les différents
symboles des écritures. Il cherche a rationaliser leur utilisation et a établir des regles concernant leur
manipulation. Il donne des recommandations et définit :

‘les caracteres combinés : symboles complexes formés a partir de plusieurs symboles. UNICODE
recense ces combinaisons et autorise leur définition par concaténation des caracteres élémentaires,
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voire comme caractere unique a des fins de compatibilité avec les standard antérieur (c’est le cas
des lettres diacritées du francais).

:la normalisation des caracteres afin d’établir des correspondances entre caracteres de code points
différents mais ayant la méme interprétation ou la méme fonction, entre caracteres de casses
(minuscule, majuscule et tittle-case) différentes pour rationaliser les conversions (p.ex. latin —
cyrillic) et faciliter les comparaison et les tris.

‘I’encodage des caracteres (cf. tableau p. précédente)

ISO 10646

Le standard international ISO 10646 définit le jeu de caracteres international, Universal
Character Set (UCS). Ce jeu de caractere est un super-ensemble de tous les autres jeux standard. 11
garantit une compatibilité réversible avec tous les autres jeux: il n’y a aucune perte d’information si un
texte est converti en UCS puis reconverti dans code d’origine

I définit un jeu de caracteres codés sur 31 bits.

Le sous-ensemble sur 16 bits de UCS s’appelle le BMP (Basic Multilingual Plan). La norme le
définissant a été publiée en 1993 sous le nom de 1SO 10646-1.

UCS assigne a chaque caractére un code et un nom. Le code est un nombre en représentation
hexadécimale. On a I’habitude lorsque 1’on donne un code UCS (et Unicode) de le faire précéder de la
lettre. Le nom est un nom standardisé.

ex. U+0041 Latin capital letter A

Les caracteres de U+0000 a U+007F sont identiques au jeu ASCII; de U+0000 a U+00FF a
I1SO 8859-1.

UNICODE et ISO-10646 se développent actuellement conjointement.

LE BMP (BASIC MULTILINGUAL PLAN)

Sa structure est la suivante: il est réparti en 4 zones

=zone A: alphabets arabe, arménien, cyrillique, grec, hangul, hébreu, indiens, kana, tha , ...,

symboles diacritiques, symboles divers, éléments graphiques...
Les 256 premiers caracteres correspondent aux caracteres définis par ISO 8859-1 (ISO LATIN
1).

=zone I: idéogrammes (caracteres chinois unifiés)
Elle comporte environ 21000 caracteres chinois unifiés de Chine, Corée et Japon. Ils ont été
choisis dans les jeux de caracteres définis par les normes GB2312 pour la Chine, Big-5 pour
Taiwan, Jis X 0208 et Jis X 0212 pour le Japon.

=zone O: ouverte (réservée pour extension, mais une partie est utilisée pour les hangul sous forme

complete)

=zone R: réservée (pour usage privée et pour permettre les conversions de code).

3 . . . N < N .
Cela implique qu’avant toute comparaison deux chaines constituées de caractéres encodés selon le

standard UNICODE doivent étre normalisées (ramenées au méme format).

10
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¢ Dump de fichier texte

On peut ainsi examiner les octets du fichiers et voir les codes des caracteres, y compris les caracteres
de contrdle

Notion de codage
Codage des caracteres.

Le jeu de caracteres de la machine est le jeu ASCII étendu
(DOS: version anglais).
chiffres: 0123456789
minuscules: abcdefg...
majuscules: ABCDEFG...
caracteres de controles: G, "K

17B4:0100 20 20 20 20 20 4E 6F 74_69 6F 6E 20 64 65 20 63 Notion de ¢
17B4:0110 6F 64 61 67 65 2E 0D 0A_09 43 6F 64 61 67 6520  odage....Codage
17B4:0120 64 65 7320 63 61 72 61_63 74 8A 72 6573 2E 0D  des caract.res..
17B4:0130 0A 4C 65 20 6A 65 75 20_64 6520 63 61 72 61 63 . Le jeu de carac
17B4:0140 74 8A 72 65 73 20 64 65_20 6C 61 20 6D 61 63 68  t.res de la mach
17B4:0150 69 6E 65 20 65 73 74 20_6C 65 20 6A 65 75 20 41 ine est le jeu A
17B4:0160 53 43 49 49 20 82 74 65_6E 64 75 0D 0A 28 44 4F  SCII .tendu..

Quelques références
http://www.unicode.org
http://hapax.iquebec.com/
http://www.alanwood.net/unicode

11
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Table des caracteres

¢ Table Ia ASCII7 bits anglais
96 caractéres: codes 32-127

0123456 78 91011121314 1516 17 18 1920 2122 23 24 252627 28 29 30 31

2 W lelslkalal D[]+ -1 1ol lz]al4]s 87 |s]al: [; [<]=]= ]2
64 g A B [C|DNE(F [S|H]T [ (KL MR P SRS [T (L el )2 (0[] [
o | AR [cfd]e]f [afn]i]i[k|l|mn]ofplg|r|s|t [uly e fv|{z]{]][i[~]|O0

—_
ra
[=r]

¢ Tablelb KOI-7 russe
0123456 78 9 1011121314 1516 17 18 1920 2122 23 24 252627 28 29 30 31

32 A A T TR EA P S R R R R A R I A A A LA A B Ea
64 [|= |6 |w (g |ed|r [« [w|d || fmla]|on|a|p et [*|E]e || jw]e w4 e
o Folal(uln el |r{x |ml@fkin miHio(n|alp o] |y e b b3 ]z )y e

¢ Table2a : ASCII 8 bits : Page de codesDOS Ne 850 (Latin I)
224 caracteres : codes 32-255 anglais +langues occidentales

0123 456 78 91011121314 1516 17 18 1920 2122 23 24 252627 28 29 30 31

32.!"#SI&’[]*+,-..-’[|123456?89:;<=>':'
64 N (A (B (C|0|E[F (G |H T[T (KL IH[H (0P {QRS[T{UNHEYIED {72
% alblc(dlelflafh|ifilk(l|n|nlalp|alr|s |t |ule|ululz|f|i]|H]" |6
I (R R ER A T R R R R ER R R A EA LA R A A U DR R LA LN CR R R EA R
160 & (1|6 [ {f W {22 (6 (@]~ (&4 = = IEE R EE 1Y e ¥
192 AU H-HEE Y f e g k= E s (R IEIEE[ (T|T1E ] (r |0 |m|! [T (™
224 No|Bla{afa|ofp|elp(G0[EG[F 12 RME= =[P [FI2]n

¢ Table 2b : Page de codesDOS ALT Ne 866 (Russe)
224 caracteres : codes 32-255 anglais + russe

0123 456 78 91011121314 1516 17 18 1920 2122 23 24 252627 28 29 30 31

2 E! Telskelal TCOFFLT-T ollzfals s lel7 e le]: T, [<[=[= 2
64 AIBCOIEIFSH]| | [KL MMNOIP SRS T W00 ]
o | lalbleldle|flalhlili|k{!l|mnjelplalris|t|u|wm)x{vz({0O|F |~ (0O
128 |A(E|BT [ [E RIS A A K | D IH SO P ST [ e U Y s B e 2 2R
w0 lalBle|rlale(x|alvl|alenfmnle |l EEILHL [T @GR e
e [P P LT e e s P [T T [T L]

ooa |o || T [ [ |y |4 |wiwle b e |2 o|a |[E|E T =] | |

¢ 1l existe également la page de codesDOS Ne 852 (Slave latin)

224 caracteres : codes 32-255 anglais + langues slaves a alphabet latin

Les caracteres accentués propres au langues romanes sont remplacés par les caracteres des langues
slaves: ¢ CétNFsst0zzz etc.
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Le codage des caracteres

tables ANSI

¢ Table 3a : WINDOWS 1252 Occidental:

224 caracteres : codes 32-255 anglais +langues occidentales
0123456 78 91011121314 1516 17 18 1920 2122 23 24 252627 28 29 3031

2 Clvfelsbele [l ]2 =1, -1 [ lolt 2]z (e sl (alal: | |<]|=]=]7
64 DB |CID(E(F|SH[T{d L (MR SR [R5 )T (U W= {20000
9% |"|alblc|dle|f{afb|i|i{k|!{mnfofp{a|r (st [uly =2 F]~ |0
w2 |€l0], [f], LT e & |« EE[D(Oolo] {* [ [ [« -~ [z | k=|ojofF
oo | [ilelefle]i 5] @ [« - @7 [ L o] L[ = balsbsle
192 & A& A A [BREIGIEEEE|T[T{T (T [0 (M0 (S5 (S [ a0 [0 0[O | [ =
il CIEI 1 EIEN E) =2 A A A O R R e A A L A R A A R e A T v e A TR A LR

¢ Table 36 : WINDOWS 1251 Cyrillique

224 caracteres : codes 32-255 anglais + cyrillique (russe+..)

0123 456 78 91011121314 1516 17 18 1920 2122 23 24 252627 28 29 30 31

2 W BRI TLTFLELI R 2EEEFEE] LR
64 K& (B B DE R[S H ] R ORI RS TN ] |
9% “lalbleidle(f|gh|i i |k]|! minjo|plg]|r |zt vl y)z |-

128 T T ke e T T FET el el | [
160 i [T g EREF BT i [rle|T] |&Hge]=|j [E]=]
192 HEBFHEH{SHHKH H QTP ST [ 3 (U WU e R e 2 E2A
24 a6 (& |r [ fe e (o i e fn mid o o) [y o) o s jwiwfe e e {2 o] 8

¢ Table 3c: KOI-8 U
anglais + cyrillique (russe + ukrainien, biélorrusse, bulgare, macédonien, serbe)

0123 456 78 91011121314 1516 17 18 1920 2122 23 24 252627 28 29 30 31

32&!"#$%&'(}*+,-.ID1234EE?ES:;{=}?
64 ANBCIDNE [FIS[H] 1 [J kL (MR D[P (SRS [T (U e el (0] (1™ |
o | lalkc|dle(f laln|i|i|k]|!{m{n|olp{g|r|s|t (o]l {w{z|{]]|}]~]|0
s TEICLIELL L ]t o el « B |ER U R el ot s ke (i R [
160 Flaldlm| | g El@ela|[-@T =21 ]i |t u]n] & Nele|e]ils|s]i
192 [la |G| {a|e ol = [ ]d e |njan o (n)a oo T v e e B]s w]= 4]
204 EENNE A EE RN EEE AR R MR MES

¢ Autres tables: Windows Europe centrale
anglais + slave latin(croate, slovéne, tcheque, polonais) + roumain, hongrois ...
Les codes entre 128 et 255 sont remplacés par les lettres propres a ces langues:

CCELNNRSSTUUZZZ
céétnnirsstauzzz

¢ Autres tables: Windows Turkish, Windows Baltic , Widnows Arabic, Windows Hebrew etc.
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Le codage des caracteres

Table du codage Unicode pour Windows 95/98/2000/XP/NT
et les systemes Unicodés

LATIN

Qi oo ooz Qo3 QoG ooy
N HE HE N

0 iNULi iDLE; i5F () I)
Q00 no1i0 0020 00,30 U] ] 0070

e e D] a | q
Q01 0011 0021 0031 Q061 0071
. HE H

o | fsori [ e 2 b |r
Q02 0012 0z Q32 QG2 Q72

o | | et | #

000 0013 o023 003

ieot! | iocal $
ooo4 o014 0024

[Apep— pem=———
[ ] [ ]

enal | ivaxi [ G
Qoos 0015 Q025

o | e e | &

0006 0016 0026

r-===1 r==-==1

: ' : ' r
iBEL: YETB.

7ol i i

(3

0063 U1

L] AL

0063 073

Q066 0ve

= = =
b= DUID
b ) o
k=3 n ri

L]
TEQETETDETEQERERED|S

L]
NE<EXESE<ECEEwEREQE |3
o
=

0aaz 0017 0az7 0037 Q067 0077

iesi |eani | (| 8 h | x

ooog 0013 Qo2a Q033 IEE] Qo6s 0o7a

fHT | | PEM| ) 0 I 1 y
g | il

ooog 00149 0o2g 0039 00449 Q069 ]

N I N A | ]| z
Jﬂl | S — L md

Qoos 0014 oz, Q034 IE R 0054 Qo6A Q074

PYT ! ESC! - [ l{ {
Bl | + »

000e nn1e 00ze Ui ]

r-===1 r=-==1

o3 AR A »
oooc ooic Julijeies JULijcie

[Apep— pem=———

003 O0GE nove

Nl

005 O0RC noyc

=
T
-
7
|
|
ZEZECEWR
—_
et

000 001 o0zn U0 0030 JU1]i]] U]
_isod s | L | > Aln| o~
l;ZI;II_IZI-EJ IIJ;:ITEJ 00zE 0zE 004E 0035E Q0GE 0vE
e s /|2 | O 0 | o=
l;ZI;ZIEII-:J l;ZI;ZI_H-:J 002F 003k 004k EEF O0aF l;Il;ZI_?I-:J
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LATIN OCCIDENTAL ETENDU
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Le codage des caracteres

LATIN EUROPE CENTRALE
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[
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CYRILLIQUE
040 044 042 043 044 045, 04& 047
AlP|la]|p G| W
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Le codage des caracteres

é > 7B =123 ASCII fr

e > 82 =130 Dos 437, Dos 850,
é > E9 =233 Win 1250, 1252

Ambiguités

123 > é ASCII fr

123 > { Win 1252
233 > é Win 1252

233 > n Win 1251

Principaux problemes d'affichage du cyrillique

« #1 roBopto No-pycckn »

tapé dans différents codages (source) et vu avec un codage impropre (visualisation).

codage codage apparence du texte solution
source visualisation
1 KOU7 - ASCI g GOVOR@ PO RUSSKI transcodeur
2 DOS866 - DOS850 *t nypyOO 3v00000GR cyrillisateur DOS
DOS 866 - Win 1252 Y £®¢®ai " ®-3334%" Shtirlitz+police 8 bits
DOS 866 - Win 1251 1 J®/®ao I®-ar66€E transcodeur
3 Win1251 - Win1252 B &iaiop ii-oonnée police cyrillique 8 bits
(Arial Cyr)
Win 1251 - Unicode B aiaiop ii-oonnée transcodeurs + police 16
bits (Arial)
4 KOI8 - Win 1252 1 CixIOA BI-OOOOEE police KOI 8
et/ou transcodeur
KON8 - Win1251 c3MYMTAPN-TXYYN
5 Mac Cyrillic - Win 1251 1 roBopto no-pyccku transcodeur
Mac Cyrillic - Win 1252 Y &iaidp ii-donnée transcodeur+ police
6a Chiwriter - ASCII / W sjdjh : gj-heccrb macro complexe ou police
ANSI spécifique
6b Mac "Tyna" - ANSI ® govor'/s po-russki macro complexe ou police
spécifique
7a Unicode - RTF {\f5\fswiss\fcharset204{\*\fname Word ou rien a faire
Arial ;}Arial Cyr ;}{\f6\fswiss
Arial ;}{\f7\fswiss\fprg2
System ;}}{\colortbl\red0\green0
\blueO ;}\deflang1036\pard\plain
\lang1049\f6\fs22 \'df \'e3\'ee
\'e2 \'ee\ 'fO\'fe \'ef\'ee-\'fO\'f3
\'f1\'f1\'ea\'e8\plain\f6\fs22 \par }
7b Unicode - ANSI 2227272 222 2- texte définitivement perdu
222727272
7¢ Unicode - ANSI - systéme russe, sinon fichier
inutilisable
7d Unicode - ANSI £ roBopto No-pycckm police 8 bits
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7¢  UNICODE - source text D~ D3D%D2D3%NENZ D¢ D%- Internet explorer
NENFNI NI B*D

7d UNICODE - text HTML  &#1071 ; &#1075 ;&#1086 ; Internet Explorer
Word &#1074 ;&#1086 ;&#1088 ;&# ou macro Word
1102 ; &#1087 ;&#1086 ;-
&#1088 ;&#1091 ;&#1089 ;&#
1089 ;&#1082 ;&#1080 ;

8 menu de programme en facs isases [aabeieatadcii |adsiscad systéme russe
russe sans installation Figaasii ou conf:gurat/on écran avec
de fontes systemes A0 .. polices 8 bits cyr
cyrilliques Fizaaresi... sous Windows 95-98

Fitaaiesii éa .

[5+&0i
[afiodTesa 18610804 ..

AiiTE
9 menud'un programme ¥ Bare doutils Fenktre 2
en francais lors d'une Rugle il T revenir en
russification totale de v Barre d'iitat Riforganiser taut ?yStem_e
I'ordinateur » . rangais
Unitiis de mesure  » Fractionner

Les polices de caractéres (fontes, alphabet)

Windows fonctionne principalement avec les polices de caracteres True Type (.TTF). Elles
sont installées dans le répertoire Windows\Fonts.

Polices Unicode et Windows 1251 (www.paratype.ru)

EXEMPLES DE POLICES (CARACTERES & TAILLES DIFFERENTES):
Police (Fontes) Latines:
Times New Roman 10: Institut National des Langues et Civilisations Orientales
Times New Roman 12: Institut National des Langues et Civilisations Orientales

Arial 10 : Institut National des Langues et Civilisations Orientales
Courrier New 8 : Institut National des Langues et Civilisations Orientales

Impact 12 : Institut National des Langues et Civilisations Orientales

Police (Fontes) Cyrilliques:

Times New Roman Cyr 10 : Cankr-IletepOyprckuii ['ocymapcTBeHHBIH YHHBEpCUTET

Times new Roman Cyr 12 (kypcus): Canxm-Ilemepoypeckuii I ocyoapcmeentulil
Ynueepcumem

Aria Cyr 10: CankT-lNeTepbyprckun ocyaapcTBeHHbIM YHUBEpPCUTET
Courier Cyr 8: CaHkrT-IleTepbyprckuii 'oCymapCTBEHHHN YHUBEPCUTET

Courier Cyr 10 (KypcwuB): CaHKT-IleTepbypICKuii ['OCynapCTBEeHHEBI]
YHuBepcuTeT
Courier Cyr 12: CaHkT-IleTepbyprckuii ['oCyIapCTBEHHEN YHUBEPCHUTET

CxazgKa 16: CaHkm-RemepobypcKull I'ocygapcmBseHHDIU
YHusecpcumem




Cyrilliser son ordinateur PC sous Windows XP

Vous devez posséder le CD-ROM de Windows 2000 ou XP

Vérifiez votre version de Windows : clic sur Démarrer, aller sur Parametres; clic sur Panneau
de configuration; clic sur Systéeme . La version de Windows doit étre indiquée clairement
Windows 2000 ou XP

Activation du cyrillique sur 1l'ordinateur Windows 2000

® clic sur Démarrer
clic sur Paramétres
clic sur Panneau de configuration
clic sur Options régionales
clic sur l'onglet Paramétres régionaux d'entrée
clic sur Ajouter
clic sur Francgais qui apparait sélectionné (surligné en bleu) faire défiler I'ascenseur
vers la bas et sélectionner Russe par un clic
vérifier que vous avez clic Russe en paramétres régionaux d'entrée et en
configuration clavier
clic sur OK
vérifier la combinaison des touches qui permet de passer d'une langue a l'autre (en
principe Alt Maj ou Control Maj
cocher la case activer l'indicateur sur la barre des taches
clic sur OK

Activation du cyrillique sur 1l'ordinateur Windows XP

® clic sur Démarrer
clic sur Paramétres
clic sur Panneau de configuration
clic sur Options régionales et linguistiques
clic sur l'onglet Langues puis Détails
clic sur Ajouter
clic sur Francgais qui apparait sélectionné (surligné en bleu) faire défiler I'ascenseur
vers la bas et sélectionner Russe par un clic
vérifier que vous avez clic Russe en parameétres régionaux d'entrée et en
configuration clavier
clic sur OK
vérifier la combinaison des touches qui permet de passer d'une langue a l'autre (en
principe Alt Maj ou Control Maj
cocher la case activer l'indicateur sur la barre des taches
clic sur OK

Si le message" Insérez le disque d'installation de Windows" apparait, cela signifie que
Windows n'a pas été completement installé sur votre disque dur et il faut mettre le CD-ROM
original d'installation de Windows

attendre que Windows ait fini de copier les fichiers nécessaires

Si le message " Vous devez redémarrer votre ordinateur pour que les changement prennent
effet” s'affiche, vous devez éteindre et relancer l'ordinateur.

Saisir le cyrillique

Installation du clavier russe / serbe, bulgare etc. ( mise au point de clavier spécifique
translittéré)
Utilisation du clavier visuel



Transcodage

Principe du transcodage

Transcoder, c' est changer le code des lettres, de maniere a avoir le texte russe dans le codage
que I'on possede.

Le transcodage se fait soit automatiquement (copier coller entre deux applications MS IE6 = Word,
Txt = DOC), soit manuellement (IE6, Outlook Express, Word), par macro ou programme spécifique
(Shtirlitz).

C'est une opération assez simple, mais tres fastidieuse.

Paramétrage de base de Word (confirmation des conversion lors de 1’ouverture)

Quelques exemples du méme texte visualisé dans différents codages:
On voit tout de suite qu'il est tres difficile de garder simultanément le russe et les lettres
accentuées francaises.

Texte saisi en standard russe 866 (pas de conversion: module texte seulement)
Ce texte est le d,but de la nouvelle de Tch,kov ' La dame au petit chien '':
f®¢®A"'<", ca® (¥a¥i®O ~®i¢ «®al ®¢®Y¥ «'2&®: X~ 4 4a®; ¢'®0.

Texte saisi sous Windows 1251 (mais on ne possede pas les polices russes)
Ce texte est le début de la nouvelle de Tchékhov "La dame au petit chien"

AAA

Aiajoeee, +0i fa faddeeiié ilyaceiiu {iafa eoi: daia il ilaa+eié

Accents, lettres diacritées

Probléme de la notation de I'accent en russe
Codage spécifique de caractére non prévu par Unicode : Macro, Police spécifique

Russification de I'ordinateur
Programme non Unicode

Probleme du fonctionnement des logiciels « made in Russia »
Codage spécifique de caractére non prévu par Unicode : Macro, Police spécifique

Paramétrage de 1’ordinateur pour un fonctionnment optimal ‘bilingue’



